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Cel wyktadu

Przedstawi¢ w zarysie
metodyke XPrince.
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Kryzys oprogramowania

Przekraczanie terminéw
* Przekraczanie budzetu
+ Nadgodziny

+ Kiepska jakos¢
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Laboratorium Inzynierii Oprogramowania
Instytut Informatyki
Politechnika Poznanska

Specjalnos¢ Software Engineering

Konsorcjum XPrince
www.xprince.net
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Plan wyktadu

* Po co XPrince?
« Zespot

* Cykl zycia

« Zakonczenie
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Podejscie bazujace na dyscyplinie

Wiecej dyscypliny!

1SO 9000 IEEE Std
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PRINCE2

PRINCE = PRojects IN Controlled Environments

CCTA = the Central Computer and Telecommunications
Agency, UK

PRINCE

1989: CCTA wprowadza metode PRINCE
1996: CCTA ogtasza metode PRINCE2
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Niezadowolenie

Za duzo
papierow!

Za duzo
zebran!
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Formalne podejscie do zmian
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Uzytkownik Kierownik konfig. /Programis
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Raport
Kie?t%vnik - I
rojektu “

Komitet Zarzadzania

Zadanie
zmiany

Konfiguracja
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PRINCE2

Managing Successful Projects
with PRINCE2 \

mwy

Metodyka zarzadzania
przedsiewzigciami

Giowny aktor: kierownik
przedsiewziecia

http://www.ccta.gov.uk/prince/
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Problem zmian w wymaganiach

Zmieimy wymagani
) o o o
(] o ° co ©
Klient Programisci
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Extreme Programming (XP)
reme ; lekka (lightweight, agile)

metodyka rozwoju
oprogramowania

EMBRACE CHANGE "XP jest dzisiaj

najwazniejszym

ruchem w naszej
dziedzinie."

E Kent Beck
Foreword by Erich Gamma
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XP Zbawca

+ Najwazniejsza komunikacja ustna.

+ Jedyne artefakty: kod + testy

+ |EEE/ANSI standard 830/1993?
Zbedny!

+ Inspekcje Fagana? Zbedne!

+ Punkty funkcyjne? Zbedne!

« Zadnych nadgodzin!

Zawsze to
mowitem!
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Rozwiazanie

Barry Boehm
Richard Turner

»kazde skuteczne
przedsiewziecie w
Zmieniajacym sie $wiecie

Balancing Agility

wymaga zaré6wno
_ b8 zwinnosci, jak i
and Discipline dyscypliny”

A Guide for the Perplexed

Forewords by
Grady Booch « Alistair Cockburn « Arthur Pysver Addison-Wesley 2004
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Zespot XP

A
Klient @, Tester

Coach

;; Tracker
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Stabosci

Zwinnoséé
(XP)

Dyscyplina
(Celebra )
+ Nadmiar papieréw + Zalozenie ,,on-site customer”
+ Powolny proces decyz. + Brak spisanej dokumentacji

+*Opor przed zmiang + Zbyt krotka perspektywa planu
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Zrodta XPrince

PRINCE 2 Rational Unified Process

eXtreme Programming
in controlled environments
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Zespot Zarzadzania w PRINCE2

Komitet sterujacy

Giowny Przewodn.| Gtowny
uzytkownik dostawca
[ Plan__J

Kierownik projektu
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Role w RUR

TIIE Ramowar
UNtFiEp Process
Mape Easy

A Pracmmioses's Gue 1o e RUP

Tester

Architekt

oleircing d
Whprowadzenie do XPrince (19)

Inzynieria oprogramowania Il

£ Jeary Markatos
Fred Brooks

Administrator
Sekretarka

Architekt

—i Tester

Ekspert (j. prog.)
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08/360, IBM

Red. podrecz.
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Cykl zycia wg PRINCE2

16.10 2711 2301] 804| 27.0s] 17.08]  1.07]

Przyg. | Inicjowanie | Etap1 | Etap2 | Etap3 | Etap4 | Zamk.
zatoz. projektu Projektu

proj.
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Zespot XPrince

Komitet Sterujacy

Gtéwny Przewodn.| Glowny
uzytkownik dostawca

Kierownik (Coach, Tracker)

Analityk (Klient, Tester) Architekt (Coach)
Programisci II
XP
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Cykl zycia wg XP

Wydanie 1 Wydanie 2

Przyrost 1.1 | Przyrost 1.2 | Przyrost2.1 | Przyrost2.2
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Fazy wg RUP

Rozpoczecie | Rozpracowanie | Konstrukcja
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Cykl zycia wg XPrince

16.10] 2711 2301] 804| 2705] 1706/ 807
Przyg. (GTVITELTEN WISl Wydanie 1 | Wydanie 2 | Wydanie 3 | Zamkn.
zaloz. projektu tura Projektu

proj.
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Gléwne rezultaty inicjowania projektu

Business Process Reengineering
Wymagania pozafunkcjonalne

Inicjowanie Role (tzw. aktorzy)
projektu Zarys wymagan funkcjonalnych

Zarys architektury
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Cykl zycia wg XPrince

1610]  27.41]  2301] 804l 2705] 17.08] 807!
Przyg. Inicjowanie | Architek- danie danie da
zatoz. projektu tura Proje
proj.

Przyrost | Przyrost | Przyrost
1 1 1

Przyrost | Przyrost | Przyrost
2 2 2
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Gtéwne rezultaty przygotowania zatozen

Zlecajacy (sponsor projektu)
Problem

Koncepcja rozwigzania problemu
Interfejsy (otoczenie systemu)
Preferowane podejscie

Przygotowanie

zalozen
projektu
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Gtéwne wyniki rozpracowania architektury

Najtrudniejsze i najwaz. przypadki uzycia

Podejscia architektoniczne (mechanizmy)
Architektura F Opis wazniejszych elementéw (protokoty,
schematy baz danych itp.)

Fragmenty kodu (przyktady rozwigzan)
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Cykl zycia wg XPrince

1610] 2711  2301] 804| 2705] 1706/ 807

Przyg. Inicjowanie | Architek- RUCEQIERE RV ELIEWA RV ENCRE el (N
Projektu

zatoz. projektu tura
proj.

Wym.
Arch./_f
Kod. TN
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Manifest zwinnosci
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Ludzie i komunikacja Dziatajace oprogr.

CTommorow or never!
9 0=
@

Wspotpracujacy klient

Reagowanie na zmiany
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7 nawykow skutecznego dziatania

STEPIE R (01E

EFI:PE%'[V )

PEOPLE

NAWYKOW
SKUTECZNEGO

7 === DZIALANIA
Stephen R. Covey | s

Dr Stephen Covey 15 min egzemplarzy, 32 jezyki
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Zasady skutecznego dziatania

Ostrzpite
Dbaj o synergie
Najpierw: staraj sie zrozumiec
Mys| o obopolnej korzysci
Aby rzeczy pierwsze byty pierwsze
Zaczynaj majac koniec na wzgledzie

Badz proaktywny:
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Krétka petla sprzezenia zwrotnego

1610] 2711  2301] 804| 2705] 1706/ 807
Przyg. Inicjowanie | Architek- danie danie danie a
zatoz. projektu tura Proje
proj.

Przyrost | Przyrost | Przyrost
1 1 1
Przyrost | Przyrost | Przyrost
2 2 2

Wdroz. Wdroz: Wdroz:
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Koszty btedow w wymaganiach

Cost of Error Correction

120 40,'1 000
100 times

Relative Cost

Req. Design Code Dev.Tst  Sys.Tst Field Op.
Development Phase

oger S. Pressman
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Jezyk naturalny
Zarejestruj 10
Aktor: Rejestrator 10
Cel: Zarejestrowac w systemie nowa 10.
Zdarzenie: Rejestrator otrzymat wniosek papierowy.
Giéwny scenariusz:
1. Rejestrator 10 wprowadza NIP lub REGON I0.
2. System sprawdza poprawnos¢ wprowadzonego NIP/REGON.
3. Rejestrator wprowadza pozostate dane identyfikacyjne 0.
4. System weryfikuje poprawnos$¢ sktadniowg wprowadzonych
danych.
5. Rejestrator wprowadza dane dotyczace jednostek I0.
Rozszerzenia:
2a. NIP/REGON jest niepoprawny
2a1. System wyswietla komunikat i wracamy do kroku 1 : E




